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Chipman (1970). Vanuit de computer vision heeft onder andere Shimon
Edelman (1999) dit idee in de praktijk gebracht. De patroonherkenning
vanonder andere Duda en Hart (in 2001is hun boek Pattern Classification
in vernieuwde editie en met een derde auteur, David Stork, uitgebracht;
Duda, Hart, and Stork, 2001) leent zich uitstekend voor het werken met
tweede-orde isomorfe representaties en laat zich prima generaliseren
naar niet-visuele domeinen.

Doorbraak s5: Beslissingsondersteunend systeem voor euthanasie is de
ontwerpfase gepasseerd.

Het proefschrift van Fred Hamburg (2005) over een patroon-
herkenningssysteem voor de beslissingsondersteuning bij euthanasie
is een mooi voorbeeld van zo'n niet visueel domein en vormt een
doorbraak in het medisch-juridisch domein. Ik was als derde promotor,
naast de professoren Jaap van den Herik en Heleen Dupuis, betrokken bij
zijn proefschrift. Hamburg maakte op basis van juridische en medische
overwegingen duidelijk dat de beslissingen over leven en dood die artsen
moeten nemen, gemakkelijker en consistenter worden door gebruik te
maken van patroonherkenning. Dit revolutionaire idee vormde twee jaar
geleden de aanleiding tot een boeiende workshop in Leiden waaraan
(toenmalig) bisschop Eijk en (toenmalig) kamerlid Rouvoet deelnamen.

Doorbraak 6: Beslissingsondersteunend systeem voor de analyse van
schilderijen doet zijn intrede in de kunstwereld.

Figuur 5. De Zaaier van Vincent van Gogh en een kopie gemaakt door Charlotte Caspers.
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De toepassing van tweede-orde isomorfe representaties staat ook
centraal bij een doorbraak binnen het visuele domein. Sinds 2000
hebben wij gewerkt aan de automatische classificatie van schilderijen
van (onder andere) Van Gogh (Postma en Van den Herik, 2000). Als een
van de onderzoekslijnen, heeft het een disproportioneel deel van de
media-aandacht gekregen. Sinds de aanvang van het project zijn wij
(Igor Berezhnoy, Jaap van den Herik en ondergetekende) geinterviewd
door kranten, radiostations, en tv stations uit alle delen van de wereld.
Twee jaar geleden ontving ik een enthousiaste e-mail van een mij
onbekende student van de Faculteit der Rechtsgeleerdheid die in China,
tussen al het onbegrijpelijke lokale nieuws door, een nieuwsitem zag
over ons onderzoek. Onze computerprogramma’s zien het verschil
tussen een valse en een echte Van Gogh (zie Figuur 5), zelfs wanneer
dat verschil voor de menselijke waarnemer moeilijk te zien is. Daar
staat tegenover dat onze programma’s (nog) geen idee hebben wat er
op het schilderij staat, terwijl dat voor een menselijke waarnemer een
gemakkelijke opdracht is (Berezhnoy, 2009).

De algoritmen die ten grondslag liggen aan de herkenning van
schilderijen werden ook toegepast in het NIM-model voor object-
en gezichtsherkenning, waarop Joyca Lacroix promoveerde in 2007
(Lacroix, 2007). Met haar model bleek het mogelijk om de menselijke
beoordeling van de gelijkenis van gezichten te voorspellen. Ook in het
medische domein kunnen experts worden ondersteund door onze
beeldherkeningstechnieken. In nauwe samenwerking met dr. Marius

Figuur 6. Voorbeelden van afbeeldingen voor de diagnostiek van tumoren (met dank aan dr. M. Nap, Pathologie,

Atrium Ziekenhuis Heerlen).



H.J. van den Herik en E.O. Postma

Nap van het Atrium Ziekenhuis in Heerlen hebben we veelbelovende
resultaten geboekt op de automatische classificatie van tumoren.
Figuur 6 toont twee typische voorbeelden. In de toekomst kunnen onze
technieken bijdragen aan een efficiéntere werkwijze van pathologen en
andere artsen. Ook vanuit Tilburg zetten we dit onderzoek voort, zowel in
het medische domein als in nieuwe toepassingsgebieden.

12 Valete et Plaudite

Ter afsluiting spreek ik onze dank uit aan de studenten van de opleidingen
Kennistechnologie, University College Maastricht en Psychologie voor
het stellen van vaak schijnbaar naieve vragen waarop de antwoorden
minder voor de hand lagen dan op het eerste gezicht leek. Dank aan onze
collega’s binnen en buiten de faculteit voor de samenwerking en de vele
discussies over Onderwijs en Onderzoek. Onze voormalige collega’s van
MICC wensen wij veel succes met de opleiding Kennistechnologie en het
daarbij behorende onderzoek. De overige collega’s wensen wij veel succes
met hun Onderwijs en Onderzoek. Tenslotte dank ik, mede namens Jaap,
de Universiteit Maastricht voor de geboden mogelijkheden.

Diximus®

8 Bob Herschberg wilde dit altijd graag vertaald zien met: “Wij leggen het woord neer” of “Wij zijn klaar
met spreken”. Het is een actie in de tegenwoordige tijd, niet in de voltooid tegenwoordige tijd. Daarom is

“Wij hebben gezegd” geen goede vertaling.
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